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ALUNIR

Un marqueur fort de «se poser sur la lune»
qu’on connalt tous et qui nous a fait réver.
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DYSTOPIQUE

Un personnage qui court pour fuir le contrdle d'un pouvoir superieur.
Un pouvoir sombre et imaginaire.




HUMANOIDE

Deux tétes qui renvoient a l'univers de la robotique, qui se fait de plus en plus a notre image.
L'idee de 2 tétes pensantes qui finalement
pourrait &tre remplacées par un seul et méme robot.




PROGRAMMER

Planifier, organiser, penser le monde de demain. Tout en €tant a l'origine du changement.
C'est pourquol on integre a I'€cran, notre personnage comme sorti de celui-ci.
Un personnage qui court apres le temps, dont on a jamais assez pour faire évoluer le futur.




TRANSMUTER

L'idee a son essence de la metamorphose, de metaux qui changent,
qui se confondent, qui passent d'un état a un autre.
On évoquent 'univers de la science et de l'alchimie.




CONTINUUM

Comme une boucle spatio-temporelle, dans laguelle on serait pris au piege.
Un €ternel recommencement ou le temps nous €chappe.




THEORIE

L'idee de piece de puzzles qui pourraient &tre associees a des idees, des pensees.
Et qui une fois mise dans le bon ordre, forment une theorie qui fait sens.
Une vérité construite sur différents concepts.

En 2¢me |ecture on peut y voir un personnage avec 2 yeux et un nez.




PARTICULE

«tres petite partie d’'un element materiel»
On y voit la dimension de taille entre une main humaine ou/ humanoide,
et une particule infinement petite flottant dans l'espace.




SIDERAL

Qui fait €cho aux astres, et au systeme solaire.




ANTICIPATION

Une vision tres minimaliste et moderne de ce que peut
representer l'anticipation par le rebond.
L'idée qu’une étoile par anticipation deviendrait planete par exemple.




