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Fraternité

Jeu d’escalettres

But du jeu :

Trouver une lettre initiale d’apres sa définition. Lui ajouter la lettre proposée a gauche de la ligne
suivante. Avec les lettres obtenues trouvez une anagramme qu’une définition vous suggeére et placez-
la a cette ligne suivante. Procédez ainsi pour chaque ligne.

Au milieu, en vert, trouvez un mot de I’année. A |a fin découvrez, en jaune, un mot mysteére.

Une définition vous guidera a chaque étape.

Grille proposée

La seule consonne en Suisse
+E Pronom pour réfléchir
+B Maladie donnant le tournis aux vaches
+A Fondation sur laquelle on construit
+B Supérieurs des communautés de moines
+] Demi-doses de whisky
+U Complétement éberlués
+T Se divertit a I'ancienne (pronom compris)
+L Parles en articulant trés mal
+D Qui sont douteuses (au grand Robert, rare)

Aide pour le dernier mot
Ce mot est rare mais chacun connait tres bien son opposé, en ajoutant IN a son début, qui
signifie : Qui sont certaines

A 4
la croisée
B ctes ot

Jeu proposé par Hervé Hardodiin de A la croisée des mots

décalé, divulgacher, ébaubi,
époustouflant, farcer, kai, médusé,
pince-moi, saperlipopette,
tintamarre.



