2 — 0/9-MOI DIX MOTS

Fraternité

Jeu de Dimodoku

Variante de sudoku avec des lettres et des mots de Dis-moi dix mots
Etapes du jeu

1. Construire la grille de départ

KAl est déja placé 3 fois.
Ajoutez 4 mots horizontaux (zones jaunes) et 4 mots verticaux (zones vertes) définis ainsi :

H1: Poésie chantée (3 lettres). H2 : Soustrait (3 lettres).
H6 : N’a pas froid aux yeux (3 lettres). H9 : Cadeau de I'épouse (3 lettres).
V2 : Manche au tennis (3 lettres) V5 : Boisson, drogue ou combustible (4 lettres).
V6 : Sport d’hiver (3 lettres). V7 : Viande de beeuf (5 lettres).
Apres remplissage initial Apres résolution complete
K|A[|I S|O|D|E K{A[IT]|C|T|S|O|D|E
O|T]|E K S|IO|T|IE|D|K|[I|C|A
1S E{IC/IDI[OIA|I]|S|T]|K
KA I T CIDIKJA|I|E|T|S|O
E T|II1|A|D|S|O|JE|K|C
O|S|E C A O|S|E|IK|C|T|A|I|D
E @) K|{A/|I DIE|S|T|O|C|K|A]|I
T K A|IT|O]J]I |K|/D|IC|E|S
E DIO|T I |K|C|S|E|A|D|O|T

2. Résoudre la grille et trouver le mot mystére

La résolution se fait selon les regles connues du sudoku. La solution est unique.
Quand elle est remplie, vous devez trouver un mot de 9 lettres en horizontal : c’est le mot
mystére de 9 lettres contenant un mot de I’'année : DESTOCKAI a la ligne 7.
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Jeu proposé par A la croisée des mots

décalé, divulgacher, ébaubi,
époustouflant, farcer, kai, médusé,
pince-moi, saperlipopette,
tintamarre.



